Opitulemused

MATEMAATIKA

7. klass
Arvutamine ja andmed

e kasutab digesti margireegleid ratsionaalarvudega arvutamisel;

e eri liiki murdude korral hindab, mil viisil arvutades saab tapse vastuse ja kuidas on
otstarbekas arvutada;

e mitme tehtega llesandes kasutab vastandarvude summa omadust ja liitmise seadusi;
e korrutab jajagab positiivseid ja negatiivseid harilikke murde (ka segaarve);

e arvutab mitme tehtega lilesannetes, milles on kuni neli tehet ja tihed sulud;

e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

e teab peast ( lisaks 4. ja 5. klassis dpitulemustele) astmete vaartust;

e astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude tahendust;

e teab, kuidas astme (-1)n ja -1n vaartus soltub astendajast n.

e tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on astendamistehteid;

e sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega.
Protsent

e selgitab protsendi tdhendust ja leiab osa tervikust (kordavalt);

e selgitab promilli tihendust;

e leiab antud osamadra jargi terviku;

e valjendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;

e leiab, mitu protsenti moodustab liks arv teisest ja selgitab, mida tulemus naitab;
e leiab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;

e eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

e tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides valjendatavaid suurusi, lahendab kuni
kahesammulisi protsentiilesandeid;

e rakendab protsentarvutust reaalse sisuga lilesannete lahendamisel;
e arutleb iihishiive ja maksude olulisuse iile iihiskonnas;

e selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab etteantud lihtsa juhtumi varal
hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;

e koostab isikliku eelarve;

e hindab kriitiliselt manipuleerimisvétteid (nditeks laenamisel).



Algebra

e teab mdisteid liksliige ja selle kordaja;

e teab, et kordaja 1 jaetakse kirjutamata ja miinusmark tiksliikme ees tahendab
kordajat (-1);

e viib liksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

e korrutab iihe ja sama alusega astmeid ¥ & =& .

e astendab korrutise;

m " _ A=
e astendab astme (a”) =a :

oo, 41 =3
e jagab voOrdsete alustega astmeid a . £ ;

e koondab iksliikmeid;
e Kkorrutab ja astendab tiksliikmeid;

e teab,et 107" = 0.1

107 = 0,01
107" = 0,001
107" = 10,0001
e kirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil;

e Kkirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul, selgitab standardkujuliste arvude
kasutamist teistes Oppeainetes ja igapaevaelus;

e teab, etarvu 10 astmeid laheb vaja edaspidi erinevate loodusteaduste dppimisel.



Funktsioonid

arvutab tihetdhelise tdhtavaldise vaartuse;

koostab lihtsamaid avaldisi;

selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;

teab soltuva ja s6ltumatu muutuja tdhendust;

selgitab vordelise soltuvuse tahendust eluliste ndidete pdhjal;

kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist vordelise soltuvusega;
otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist vordelise sdltuvusega;

toob naiteid vordelise soltuvuse kohta;

leiab vordeteguri;

joonestab vordelise séltuvuse graafiku nii kasitsi kui ka arvuti abil.

selgitab poordvordelise soltuvuse tahendust eluliste naidete pohjal;
kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist p66rdvordelise sdltuvusega;
saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist podrdvordelise soltuvusega;
joonestab poordvordelise soltuvuse graafiku nii kasitsi kui ka arvuti abil;
teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab lineaarliiget ja vabaliiget;

joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pdohjal graafiku;

otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on lineaarne véi ei ole;

lahendab vordekujulise vorrandi;

lahendab lineaarvorrandeid;

koostab lihtsamate tekstiilesannete lahendamiseks vorrandi, lahendab selle;
kontrollib tekstiillesande lahendit;

lahendab (tekst)iilesandeid protsentarvutuse kohta;

koostab lineaarvorrandi etteantud teksti jargi, lahendab tekstiilesandeid lineaarvorrandi
abil;

modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi ja
tolgendab saadud tulemusi dpetaja juhendamisel.



Geomeetria
e teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki, lahisktlgi ja
lahisnurki;
e saab aru moistest korraparane hulknurk;

e arvutab hulknurga imbermddtu, sisenurkade summa ja korraparase hulknurga
uhte nurka;

e joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku, tema diagonaalid ja korguse;

e teab roopkiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi, kasutab neid lilesannete
lahendamisel;

e moodab roopkiiliku kiiljed ja korguse, arvutab iimbermoddu ja pindala; joonestab
etteantud kiilje ja nurga jargi rombi;

e teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid iilesannete
lahendamisel;

e joonestab ja moddab rombi kiilgi, kdrgust ja diagonaale, arvutab imbermdéddu ja
pindala;

e tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse puistprisma;

e naitab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pdhitahke, naitab selle
tippe, kiilgservi, pohiservi, prisma korgust, kiilgtahke, pohja korgust; arvutab
kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ja ruumala.



