Opitulemused

MATEMAATIKA

9. klass

Algebra

tegurdab ruutkolmliikme vastava ruutvorrandi lahendamise abil;
teab, millist vordust nimetatakse samasuseks;
teab algebralise murru pohiomadust;

taandab algebralise murru kasutades hulkliikmete tegurdamisel korrutamise
abivalemeid, sulgude ette votmist ja ruutkolmliikme tegurdamist;

laiendab algebralist murdu;

korrutab, jagab ja astendab algebralisi murde;
liidab ja lahutab iihenimelisi algebralisi murde;
teisendab algebralisi murde iihenimelisteks;
liidab ja lahutab erinimelisi algebralisi murde;

lihtsustab lihtsamaid (kahetehtelisi) ratsionaalavaldisi.

Funktsioonid

eristab ruutvorrandit teistest vorranditest;
nimetab ruutvorrandi liikkmed ja nende kordajad;
viib ruutvorrandeid normaalkujul;

liigitab ruutvorrandeid taielikeks ja mittetdielikeks;
taandab ruutvorrandi;

lahendab mittetdielikke ruutvorrandeid;

lahendab taandamata ruutvorrandeid ja taandatud ruutvorrandeid vastavate
lahendivalemite abil;

kontrollib ruutvorrandi lahendeid;
selgitab ruutvorrandi lahendite arvu séltuvust ruutvorrandi dikriminandist;
lahendab lihtsamaid, sh igapdevaeluga seonduvaid tekstiilesandeid ruutvorrandi abil;

Opetaja juhendamisel modelleerib ja lahendab lihtsaid, reaalses kontekstis esinevaid
probleeme ja tdlgendab tulemusi;

eristab ruutfunktsiooni teistest funktsioonidest;

nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme, lineaarliikme ja vabaliikme ning nende kordajad;



e joonestab ruutfunktsiooni graafiku (parabooli) (kéasitsi ja arvutiprogrammi abil) ja
selgitab ruutliikme kordaja ning vabaliikme geomeetrilist tihendust;

e selgitab nullkohtade tahendust, leiab nullkohad graafikult ja valemist;
¢ loeb jooniselt parabooli haripunkti, arvutab parabooli haripunkti koordinaadid;

e paraboolide uurimiseks joonestab graafikud arvutiprogrammi abil (nt Wiris; Geogebra;
Funktion);

e kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide modelleerimisel.

Geomeetria
e kasutab diinaamilise geomeetria programme seadusparasuste avastamisel ja
hiipoteeside piistitamisel;
e selgitab mone teoreemi toestuskaiku;

e arvutab Pythagorase teoreemi kasutades tdisnurkse kolmnurga hiipotenuusi ja
kaateti;

e leiab taskuarvutil teravnurga trigonomeetriliste funktsioonide vaartusi;
e trigonomeetriat kasutades leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid;
e tunneb ara kehade hulgast korraparase pliramiidi;

¢ naditab ja nimetab korraparase piiramiidi pohitahu, kiilgtahud tipu; kdrguse,
kiilgservad, pohuservad, pliramiidi apoteemi, p6hja apoteemi;

e arvutab piliramiidi pindala ja ruumala;

e skitseerib pliramiidi;

e arvutab korrapédrase hulknurga pindala;

e selgita, millised kehad on p66rdkehad; eristab neid teiste kehade hulgast;

e selgitab, kuidas tekib silinder;

e naitab silindri telge, kdrgust, moodustajat, pohja raadiust, diameetrit, kiilgpinda ja
pohja;

e selgitab ja skitseerib silindri telgloike ja ristldike;

e arvutab silindri pindala ja ruumala;

e selgitab, kuidas tekib koonus;

¢ naitab koonuse moodustajat, telge, tippu, kdrgust, péhja, pohja raadiust ja diameetrit
ning kiilgpinda ja pdhja;

e selgitab ja skitseerib koonuse telgldike ja ristloike;
e arvutab koonuse pindala ja ruumala;

e selgitab, kuidas tekib kera;

e eristab moisteid sfaar ja kera;

e selgitab, mis on kera suurring;

e arvutab kera pindala ja ruumala.



