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Randvere Kooli ainekava Ainevaldkond: kunst Oppeaine: kunst
Kooliaste:II kooliaste Klass: 6.-7 klass Tundide arv: 1/1
Oppeaine kirjeldus:

Opetuse eesmérgid

Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

kasutab tdovahendeid ja -materjale eesmargipéraselt, ohutult ja saastvalt;

vaatleb ning vdrdleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades dpitud
teadmisi ja erialast sdnavara; valjendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

tunneb r6dmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 16pptulemusest;

tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste

loomingut.

Oppetdd rohuasetused 6.—7. klassis

Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikidega

Tutvutakse kunstivaldkondadega seotud elukutsetega, st isikute ja nende pdhitegevusega (nt
skulptor, arhitekt, restauraator jne).

Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal.

Modelleeritakse eri materjalidest skulptuure, réhuasetus on detailidel ja kujunduselementidel.
Joonistustes on pohir6hk inimese kujutamisel vdimalikult digetes proportsioonides, erinevas t60-
ja elukeskkonnas.

Vdetakse kasutusele suuremat osavust ndudvad téovahendid (sirklid, 16ikenoad), dpitakse neid

kasutama tehnoloogiliselt digesti, saastlikult ja ohutusndudeid arvestades.




Muudetud direktori kdskkirjaga nr 1-3/5 12.09.2016; 1-3/12 31.08.2020; 1-3/5 05.05.2022;

1-3/1430.08.2024

Opitulemused Oppesisu:
e kasutab to6vahendeid ja -materjale 1. Kujutamis- ja vormidpetus
tehnoloogiliselt Gigesti, otstarbekalt ja e inimese kujutamine - proportsioonide ja
saastvalt; kujutatava iseloomulike tunnuste esiletoomine;
e arvestab inimese taisfiguuri kujutamisel pea * inimese erinevates rollides kujutamine (ametid,
suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse todasendid jne); L
suhtes, n&o kujutamisel silmade, nina ja suu * ”.“.Jm'l'suse kujutamine (risttahukas, piramiid,
paiknemist. silinder, I.(era); .
e kujutab temaatilistes toddes varvide abil *  Opkunsti teemade kasitlemine;
. i e valguse ja varjuga arvestamine joonistamisel;
tegevus'e a?_ga}Ja kohta L e iimbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid,
e tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid viliskeskkond, linnaruum, loodus).
(skulptuur, maal, graafika). 2. Virvusdpetus
e varviring: vastandvarvid, [hisvarvid ja varvide
e segab ja kasutab maalimisel varvide eri harmoonia;
toone; e toon-toonis varvimine;
¢ |oob eri vahenditega mitmesuguseid e virvitaju arendamine (varjutamine);
pinnamustreid; e vérvidega olulise info réhutamine.
e teeb kollaazi;
e tunneb ja liigitab vaa_deldud kunstit_c'jid 3. Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
(Skl_“ptuuﬂ_ rr_1aa|, _arhltektuur, Qfaaf”fa)i o horisontaaljoon taeva ja maa rohutamiseks;
° m~6|s'_[ab originaali, reproduktsiooni ja o iihe koondumispunktiga perspektiiv;
voltsingu olemust; e t06d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised
e markab kujunduselemente keskkonnas. elemendid, tapsus.

4. Kujundamis- ja kirjadpetus

e proovib lihtsamaid kujundusp&himétteid
erinevate graafilise disainiga seotud t6ode
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

e tarbekunst - mudelite loomisel Idhtub
otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja
ilumoistest;

o teksti kasutamine loovtdds, teksti
illustreerimine ka digitaalseid vahendeid
kasutades;

e ilukiri (sh kirjaoptika);

e infograafika.

5. Kunstikultuur

e tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;

e opkunst ja popkunst ja installatsioon;
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e huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed
objektid, margid ja kirjad linnaruumis (sh
graffiti);

e vestlused lihntsamatel kunstiga seotud teemadel
seal hulgas originaalteos ja voltsing.

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid
segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;

e maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, to6d kriidi- ja dlipastellidega;

e erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon;

e filmide, arvutimangude, koomiksite ja
reklaamide pildikeel.

7. Tookultuur

e Opitakse oma tegevust kavandama ja
kontrollima, valima eesmargist lahtuvaid
toovahendeid ja -votteid;

e tehakse nii individuaal kui grupitoid;

e pooratakse enam tahelepanu toode
vormistamisele;

e kavandatakse mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte;

e tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle
korrashoid;

e loodust saastva tarbimise pdhimotted ja nende
rakendamine oma loovtoode teostamisel;

e joudumdodda lahenetakse autoridigusest
lahtuvatele teemadele.




