Muudetud direktori kdskkirjaga nr 1-3/5 12.09.2016; 1-3/12 31.08.2020; 1-3/5 05.05.2022;
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Randvere Kooli ainekava Ainevaldkond: kunst Oppeaine: kunst
Kooliaste:III kooliaste Klass: 8.-9 klass Tundide arv: 1/1
Oppeaine kirjeldus:

Opetuse eesmérgid
e Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:
e kasutab t6vahendeid ja -materjale eesmargiparaselt, ohutult ja sééstvalt;
e vaatleb ning vBrdleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades dpitud
e teadmisi ja erialast sdnavara; valjendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;
e tunneb rddmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 16pptulemusest;
e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste

e loomingut.

Oppetdd rohuasetused 8.-9. klassis

e Suureneb kunstivestluste osa praktilise t66 tundides.

o Opitakse tundma tuntuma maailmakuulsaid kunstnike

e Naidete varal Opitakse eristama kunstiliike ja eri ajastute -stiile.

e Saadavad teadmised seotakse Opilaste kogemustega (nditused, reisid, filmid jne).
Harjutatakse visuaalse teabe otsimist (pilt-teatmeteostest, Internetist) ning selle
kasutamist loomingulise t60 eeskuju voi l&htepunktina.
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Opitulemused Oppesisu:
e leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese 1. Kujutamis- ja vormiopetus
vanust ja naoilmeid kdige enam e inimese kujutamine erinevates ametites,
iseloomustavaid tegevuses ja keskkonnas;
e tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes *  detailne joonistamine (esemed, taimed,
toodes; loomad);
e eristab Opetaja suunamisel pildi koloriiti, * kWUtaVJa abs”."’“ftne kunst;
L. ) e pinna struktuurid;
oskab seda kirjeldada; ! o .
kuiundab . h hvuslikk e skulptuur, ruumiline objekt, installatsioon;
* Kuunda ornament (S_ _ ranvushi u_), e opkunst, popkunst, digikunst.
n!me@ab _seIIe trad|t5|c~)9n|I|5| ) ja 2. Virvusépetus
ntddisaegseid kasutusvGimalusi; o varvide ajalugu: keele, vérvi ja kultuuri suhted;
L eI’IStab etendUSGS eSInevaId erl kunStI|IIke ° kunstiteose k|r]e|dam|nevarv|de péhjall
(visuaalne kunst, muusika, lilkkumine); e varvimangud (segamine, kiillastus, harmoonia,
e eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike (sh perspektiiv jne);
karikatuur, Sarz, grafiti). o vérviefektid: varvikiilastus ja kontuurid,
Pdhikooli I6petaja: pimestav valgus;
e kasutab Gpitud tehnikaid e varvipsiihholoogia, varvi funktsionaalsus.
e kujutab inimest eri vanuses, meeleolus, | 3 Kompositsiooni-ja perspektiiviopetus
asendis ja tegevuses; * pildikuldidige; N
e kirjeldab kunstiteoseid &pitud oskuste piires °  summeetria ja asummeetria; )
o . . . e horisontaaljoon, iihe punkti perspektiiv;
e vaartustab kunstiloomingut (oma ja kaaslaste )
o e suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted;
t66d). i A -
e varviperspektiiv ja 6huperspektiiv.
4. Kujundamis- ja kirjadpetus
o teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel),
kirjaoptika;
o digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid,
esitlused, plakatid jne);
e digimeedia: reklaam ja meem;
e animatsioon ja filmikunst.
5. Kunstikultuur
e Eesti kunst ja maailma kunst;
e kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;
e  kultuurivdartuste hoidmine;
e kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning

tihiskonna muutustega;
kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad
erialad;
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muuseumide ja galeriide funktsioonid
(tutvustamine, uurimine, sdilitamine,
restaureerimine);

autorlus ja kunstiteoste vaartus.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, to0d kriidi- ja 6lipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon, esitlus, film.

Tookultuur

koostdo tegemine Uihise tulemuse nimel,
liksteisega arvestamine, kompromisside
saavutamine, samas ka erilisuse esiletoomineg;
kunstitegevuste kaudu oma voimete
tundmadppimine ja arendamine.




