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Randvere Kooli ainekava

Ainekava: kunst

Oppeaine: kunst

Kooliaste:1I kooliaste

Klass: 6.-7 klass

Tundide arv: 1/1

Oppeaine kirjeldus:

Opetuse eesmirgid

e loomingut.

ja elukeskkonnas.

o Kunstidpetusega taotletakse, et Opilane:

Oppetoo réhuasetused 6.—7. klassis

e Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikidega

skulptor, arhitekt, restauraator jne).

e Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal.

e kasutab t6ovahendeid ja -materjale eesmérgipéaraselt, ohutult ja sddstvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades dpitud
e teadmisi ja erialast sOnavara; véljendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

e tunneb rodmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 10pptulemusest;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuripirandi vastu, viértustab enda ja kaasinimeste

e Tutvutakse kunstivaldkondadega seotud elukutsetega, st isikute ja nende pdhitegevusega (nt

e Modelleeritakse eri materjalidest skulptuure, rGhuasetus on detailidel ja kujunduselementidel.

Joonistustes on pohirdhk inimese kujutamisel voimalikult digetes proportsioonides, erinevas to0-

e Vdetakse kasutusele suuremat osavust ndudvad toovahendid (sirklid, 1dikenoad), opitakse neid

kasutama tehnoloogiliselt digesti, sdéstlikult ja ohutusndudeid arvestades.
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Opitulemused Oppesisu:
6.klass 1. Kujutamis- ja vormiopetus
e arvestab juhendamisel ja néidise abil e inimese kujutamine - proportsioonide ja
inimese tiisfiguuri kujutamisel pea suurust kujutatava iseloomulike tunnuste
ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes; esiletoomine;
¢ ndo kujutamisel arvestab silmade e inimese erinevates rollides kujutamine
asukohaga; (ametid, tooasendid jne);
e loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva e valguse ja varjuga arvestamine
tausta. joonistamisel;

e {imbritseva keskkonna kujutamine
(siseruumid, viliskeskkond, linnaruum,
loodus).

e kujutab temaatilistes toddes varvide abil . - . . .
e Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal.

tegevuse aega ja kohta.

2. Virvusopetus

e virviring: vastandvérvid, ldhisvérvid ja
varvide harmoonia;

e toon-toonis virvimine;

e virvitaju arendamine (varjutamine);

e virvidega olulise info rohutamine.

e viljendab kujutatava suuruse muutumise
abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

e kasutab juhendamisel lihtsamaid * horisontaaljoon taeva ja maa

kujunduspdhimadtteid erinevate graafilise {6hutamiseks;. ‘ 3

disainiga seotud t66de (logod, pakendid, e iihe koondumispunktiga perspektiiv;

nimed jms) loomisel; e t60d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised
e mirkab kujunduselemente keskkonnas. elemendid, tapsus.

4. Kujundamis- ja kirjadpetus
e proovib lihtsamaid kujunduspdhimotteid

erinevate graafilise disainiga seotud

e tunneb ja oskab kasutada Spitud toode (logod, pakendid, nimed jms)
kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, loomisel;

graafika jms);
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e moistab originaali, reproduktsiooni ja
voltsingu olemust, vajadusel abiga;

e viirtustab kunsti enda isikupira ja
emotsioonide véljendusvahendina.

e loob eri vahenditega mitmesuguseid
pinnamustreid;

e teeb kollaazi;

e oskab kasutada oma loominguliseks
tegevuseks digivahendeid;

e kasutab toovahendeid ja -materjale
tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja
sddstvalt.

e planeerib juhendamisel etteantud
toolilesande protsessi ja teeb kavandi jirgi
valmis t606 kas individuaalselt voi
grupitddna, voimaluse korral projektdoppe
raames;

e toOtab lihtsama videojuhendi jérgi ja
pildistab oma todetappe ja/voi valmis t66d;

e kasutab materjale keskkonnasdbralikult
vajadusel abiga.

7 .klass

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
oskab olulisi detaile esile tdsta, oskuste
piires arvestab proportsioonidega
kujutamisel;

e oskab inimesi kujutada erinevates ametites
sobiva tausta ja ametile omaste detailidega;

e figuuride joonistamisel oskab mérgata selle
litkkumisjooni ja kasutama neid;

tarbekunst - mudelite loomisel 14htub
otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja
1lumoistest;

teksti kasutamine loovtoos, teksti
illustreerimine ka digitaalseid vahendeid
kasutades;

Kunstikultuur

tutvutakse Eesti kunsti tihtteostega;
huvitavad funktsionaalsed ja
dekoratiivsed objektid, mérgid ja kirjad
linnaruumis (sh graffiti);

vestlused lihtsamatel kunstiga seotud
teemadel seal hulgas originaalteos ja
vOltsing.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;
maalimine kattevérvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;
joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t60d kriidi- ja
Olipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon;

Tookultuur

Opitakse oma tegevust kavandama ja
kontrollima, valima eesmargist lahtuvaid
toovahendeid ja -votteid;

tehakse nii individuaal kui grupitoid;
pOoratakse enam tidhelepanu toode
vormistamisele;

kavandatakse mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja
selle korrashoid;
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oskuste piires kujutab ruumilisi vorme
tasapinnal;

oskab erinevate joonte ja mustritega luua
eriilmelisi pindu.

oskab kasutada varviringi oma loovt6o
varviskeemi kokkupanekuks: vastandvarvid,
lahisvarvid ja vdrvide harmoonia, toon-
toonis varvimine;

oskuste piires varjutab, et anda oma
loovtdole siigavust;

oskab viarvidega rohutada olulist;

oskab vérvide ja varjutusega luua eriilmelisi
pindu.

oskuste piires piiliab pildile anda siigavust;
oskab kasutada joonlauda ja sirklit ning
piitiab modtmisel olla tépne.

oskab virvide, joonte ja mustritega luua
eriilmelisi pindu;

teab, mida tdhendab disain ja disainimine;
on harjutanud lihtsamaid kujundamisvdtteid
mone tarbeeseme kujundamisel;

mirkab kujunduselemente keskkonnas.

tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitoid

(skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);
mdistab originaali, reproduktsiooni ja

voltsingu olemust.

loob eri vahenditega mitmesuguseid
pinnamustreid; teeb kollaazi.

7.kl

loodust sdistva tarbimise pohimdtted ja
nende rakendamine oma loovtodde
teostamisel;

joudumodda ldhenetakse autoridigusest
lahtuvatele teemadele.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

inimese kujutamine - proportsioonide ja
kujutatava iseloomulike tunnuste
esiletoomine;

inimese erinevates rollides kujutamine
(ametid, tooasendid jne);

ruumilisuse kujutamine (risttahukas,
piliramiid, silinder, kera);

op-kunsti teemade késitlemine;

valguse ja varjuga arvestamine
joonistamisel;

imbritseva keskkonna kujutamine
(siseruumid, viliskeskkond, linnaruum,
loodus).

Teema: Varvusopetus

vérviring: vastandvérvid, 1dhisvérvid ja
varvide harmoonia;

toon-toonis virvimine;

vérvitaju arendamine (varjutamine);
varvidega olulise info réhutamine.

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

horisontaaljoon taeva ja maa
rohutamiseks;

ithe koondumispunktiga perspektiiv;
to0d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised
elemendid, tdpsus.

Teema: Kujundamis- ja Kirjadpetus
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planeerib juhendamisel etteantud
todililesande protsessi ja teeb kavandi jargi
valmis t60 kas individuaalselt voi
grupitdona, voimaluse korral projektdppe
raames;

tootab lihtsama videojuhendi jirgi ja
pildistab oma t6detappe ja/voi valmis t6od;
kasutab materjale keskkonnasdbralikult
vajadusel abiga.

proovib lihtsamaid kujunduspdhimdtteid
erinevate graafilise disainiga seotud
toode (logod, pakendid, nimed jms)
loomisel;

tarbekunst - mudelite loomisel 1dhtub
otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja
1lumoistest;

teksti kasutamine loovto0s, teksti
illustreerimine ka digitaalseid vahendeid
kasutades;

ilukiri (sh kirjaoptika);

Teema: Kunstikultuur

tutvutakse Eesti kunsti tihtteostega;
opkunst ja popkunst ja installatsioon;
huvitavad funktsionaalsed ja
dekoratiivsed objektid, margid ja kirjad
linnaruumis (sh graffiti);

vestlused lihtsamatel kunstiga seotud
teemadel seal hulgas originaalteos ja
vOltsing.

Teema: Tehnikad, vahendid ja
materjalid

segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;
maalimine kattevérvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

joonistamine grafiit-, virvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja
Olipastellidega;

erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon,;

filmide, arvutimingude, koomiksite ja
reklaamide pildikeel.

Teema: Tookultuur

planeerib juhendamisel etteantud
toolilesande protsessi ja teeb kavandi

jargi valmis t66 kas individuaalselt voi
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grupitdona, voimaluse korral projektdppe
raames;

tootab lihtsama videojuhendi jargi ja
pildistab oma toetappe ja/voi valmis
t60d;

kasutab materjale keskkonnasdbralikult
vajadusel abiga.




