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LISA 1. AINEVALDKOND “INFORMAATIKA”

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapidevus

PdShikoolis on informaatika dppimisel eesmérgiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike
info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vdimaldaks
pohikooli 16petajal teha samme IKT-valdkonna karjdéri suunal voi toetaksid innovaatiliste
lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.

Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:

eluldhedus;
aktiivope ja loovus;
uuenduslikkus;
koost60;
teadmusloome;
vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus tarkvaratootjast;
turvalisus;
e |dimitus ja sidusus.
Informaatika on arvutiteadusel pdhinev Oppeaine, mis kuulub valikainena Randvere kooli
oppekavas tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirdhk on tehnoloogia praktilisel kasutusel.
Informaatika ainekisitlus on tavapidraselt kontsentriline: varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

Pdohikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

e raalmdtlemine — eluliste lilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja
iildistamist;

¢ disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise
viis, sh probleemi miéiratlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, ehitamine ja
katsetamine.

1.2 Ainevaldkonna oppeained

Ainevaldkonda ,,Informaatika‘ kuuluvad jérgnevad dppeained:
« informaatika 3., 4., 7. ja 8. klassis;

* loovtdo alused 7. ja 8. klassis.

Oppeainete arvestuslikud nidalatunnid on vilja toodud Randvere Kooli 5ppekavas punktides
3ja3.l.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 10iming
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Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tinapdevase Opikeskkonna loomulik osa. See ldiming
toimub molemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste
dppeainete teemasid, et luua mdtestatud Sppimine, ning teiselt poolt 1dimitakse tehnoloogiat ja
innovatsiooni ldbiva teemana teistesse Oppeainetesse.

I kooliastmes kasitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid
iildjuhul 16imituna teiste Oppeainetega ja seal keskendutakse informaatika ainekava dppesisus
peamiselt digipddevuse arendamisele. Alates II kooliastmest on Opetamise keskmes pigem
informaatika kui arvutiteaduse akadeemilisel distsipliinil pohinev erialane dppesisu ja vastutus
digipddevuse edasise kujundamise eest laieneb kdigi teiste Oppeainete Opetajatele.
Uldpidevuste kujundamine ning ldbivate teemade kisitlemise ja 18imingu korraldamise
pohimdtted miiratakse kooli  Oppekava iildosas. Uldpéddevuste jirjekindlamaks
teadvustamiseks ja tegevuste kooskolastamiseks viib kool 1dbi vastava sisuga teemanidalad.
Liabivate teemade dpe ja 10iming realiseerub eelkdige dppekeskkonna korralduses, ainedppes
aineiileste, klassidevaheliste, iilekooliliste ja koolidevaheliste projektide ja stindmuste kaudu.

Informaatika ainevaldkonnas toetatakse jargmiste tildpAdevuse kujunemist:
kultuuri- ja vaartuspadevus

sotsiaalne ja kodanikupidevus

eneseméddratluspadevus

opipadevus

suhtluspiadevus

matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus
ettevotlikkuspadevus

digipadevus.

1.4. Oppe kavandamine ja korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) léhtutakse Oppekava alusvéirtustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust
ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) jélgitakse, et opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas;

3) vdimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

5) rakendatakse niitidisaegseid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: veebipdhine personaalne Opikeskkond, arvutiklass,
koolidu, muuseumid, néitused, ettevotted jne;

7) tagatakse, et Oppe viltel dpitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vOrgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli
ja omavalitsuse koduleht) kasutades.
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1.5. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sétetest. Informaatika
Opitulemuste saavutatuse kohta antakse Opilasele tagasisidet Oppeprotsessi kdigus, ldhtudes
Opilase Opiiilesannetest. Kokkuvotvalt hinnatakse poolaastatel. Hindamiskriteeriume
kirjeldatakse 1dhemalt Randvere kooli dppekava iildosas.

Informaatikadppes hinnatakse:

1)
2)

3)
4)
S)

oppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist;

loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

oma praktilise tegevuse motestamist;

opilase isiklikku arengut kursuse jooksul.

1.6. Oppekeskkond
Kool tagab informaatika aine dppimiseks jargmiste vahendite kasutamise:

1)
2)
3)
4)
5)

internetiiihendusega arvutid, kdrvaklapid, hiired, vajadusel tahvelarvutid,
projektoriga klassiruum, kus on soovitavalt voimalik laudu, toole timber paigutada;
vajaduse korral isikliku siilearvuti voi nutiseadme kasutamise voimalus;
riihmatodtehnikaid toetavad todvahendid ja -materjalid;

printeri kasutamise vOimalus.

2. Ainekavad

2.1. Informaatika

2.1.1. Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I KOOLIASTE

1)

Opilane:

kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob niiteid
digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest infoiihiskonnas;

leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale;
loob, vormistab, salvestab, taas esitab nii individuaalselt kui ka koostoos eri liiki
digitaalset sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon jne) ja jagab seda,

jargides hea tava ja digiohutuse ndudeid;

kirjeldab ja vildib digivahendite kasutamisega seotud riske;

kirjeldab elulisi néiteid programmide kasutamisest ja lahendab eakohaseid
programmeerimisiilesandeid mangulistes keskkondades ja/voi

haridusrobotitega;

kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt,
poordub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks vanema, dpetaja voi
mone abi andva institutsiooni poole.
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II KOOLIASTE

~

1)
2)

3)

4)

S)

Opilane:

vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia
loovtdid ning jagab neid, jargides autoridigusi ja digiohutuse ndudeid;

teeb etteantud andmete pohjal lihtsamat tabeltootlust, kasutades opitud valemeid ja
esitades tulemusi sobivate graafikute abil;

teab programmeerimise pohimdisteid ja rakendab praktilises tegevuses algoritme ja
programmi loomise etappe tihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna
nditel ja/voi haridusrobotitega;

teab ja vildib kiibermaailmas valitsevaid riske, haldab ja kaitseb oma digitaalset
identiteeti ja ohtude realiseerumisel oskab neile adekvaatselt reageerida;

selgitab seadmete vddrkasutamisest tekkida voivaid terviseriske ning arvestab
nendega.

111 KOOLIASTE

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Opilane:

oskab internetis turvaliselt navigeerida ning suudab minimaliseerida ohte enda
privaatsusele ja turvalisusele;

oskab navigeerida populaarsemates koost66 keskkondades ning suudab luua endale
vajaminevaid dokumente ja neid hallata;

oskab leida internetist materjali ning seda digesti kasutada;

moistab fiiiisilisi ohte seoses IKT vahenditega ning suudab vihendada nende moju;
oskab iseseisvalt leida digeid lahendusi digimaailmas esinevatele probleemidele ja
kiisimustele;

omab praktilisi oskusi, et enimlevinud IKT vahenditega saada peale pohikooli edukalt
hakkama ja neid efektiivselt rakendada.

2.2. Loovtoo alused

2.2.1. Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

111 KOOLIASTE

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)
9)

Opilane:

oskab lugeda kirjaliku t66 juhendit ning seda jirgida;

kavandab ning planeerib tegevusi iseseisvalt;

vastutab oma todvalmimisprotsessi eest;

teeb aktiivselt koost6od oma juhendajaga;

oskab kasutada Microsoft Word Online tekstitootlusrakendust ning saab iseseisvalt
valmistada ette dokumenti vastavalt nduetele.

oskab iseseisvalt ja efektiivselt otsida internetist vajaminevat informatsiooni ja
materjali ning suudab tuvastada usaldusvéérset infot.

lisaks refereeringule sdnastab oma arvamusi ja jareldusi;

kasutab eelnevalt opitud IKT vahendeid;

teeb teistega kaugtod vormis koostddd, rakendades ettenéhtud digivahendeid ja
veebikeskkondi;
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10) oskab koostada loovt6o kirjalikku osa ning vormistada seda vastavalt nduetele.
11) oskab ette valmistada enda loovtdo kaitsekone ja esitluse.

12) analiiiisib enda t66d.

Randvere Kooli Ainevaldkond: Informaatika Oppeaine:
ainekava informaatika
Kooliaste: | Klass: 3 Tundide arv: 1
Opitulemused: Oppesisu:

Opilane: Pahavara ja viirusetdrje.

1. kirjeldab, kuidas todtab internet;

2. salvestab, taasesitab ja jagab digitaalset
sisu, jargides privaatsusndoudeid ning
viltides kiiberkiusamist;

3. selgitab arusaadavalt, korrektset sOnavara
kasutades torkuva digiseadme voi -
rakendusega tekkinud probleemi; lahendab
iseseisvalt voi juhendi abil lihtsama
tehnilise probleemi;

4. kasutab méngulises keskkonnas
programmeerides ldhtuvalt algoritmilisest
probleemilahendusest mdisteid programm,
muutuja, valik, tstikkel, sisend ja véljund;
5. kirjeldab elulisi nditeid programmide
kasutamisest;

6. selgitab etteantud lihtsa programmi/
rakenduse sisu ning ennustab selle t60
tulemit;

7. selgitab programmi testimise vajadust,
leiab koodist lihtsamad vead;

8. laadib internetist alla teiste loodud
programme ja kohandab neid, arvestades
autoridigustega;

9. valib kaamera seaded vastavalt
pildistamise oludele ning pildistab ja
kopeerib foto seadmest arvutisse, avab selle
sobiva rakendusega;

10. jalgib ja kasutab teadlikult lihtsamaid
pildipinna organiseerimise votteid;

11. salvestab heli ja kopeerib selle seadmest
arvutisse ning avab selle sobiva
rakendusega;

12. salvestab video ja kopeerib selle
seadmest arvutisse ning avab selle sobiva
rakendusega;

13. kombineerib lihtsate votetega pildi, heli
ja video;

Infosiisteemid ja keskkonnad.

Internet. Interneti ja wifi turvaline
kasutamine.

Veebiplatvormid ja e-teenused: e-post,
vilksonumid,

Oppeinfosiisteemid, veebipohised
Opikeskkonnad.

Failide jagamine interneti
koostookeskkonnas, sisse- ja
viljalogimine, infosiisteemi ja
sotsiaalmeedia turvaline kasutamine.
Avalik ja privaatne suhtlemine. Avalik ja
privaatne digisuhtlus,

koostdo veebikeskkonnas.
Kiiberkiusamine ja viisakas kditumine
vOrgus.

Eetiline kditumine piltide ja videote
loomisel, jagamisel,

avaldamisel.

Digivahenditest tulenevad terviseriskid.
Lihtsamad pildistamise reZiimid ja
kompositsioonivotted. Foto
eksportimine/importimine
kaamerast/nutiseadmest arvutisse, arvutis
avamine.

Heli salvestamine. Heli liigutamine
seadmest arvutisse.

Video filmimine. Video liigutamine
seadmest arvutisse.

Teiste autorite teoste otsimine ja
kasutamine, sh taaskasutus ja viitamine.
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14. kasutab kooli infosiisteemi ja e-
oppekeskkondi vastavalt kokkulepitud
reeglitele; sisestab, kopeerib, vormindab ja
salvestab erinevat tiiiipi tekste (nt kuulutusi,
plakateid, referaate);

15. otsib infot erinevatest allikatest, kasutab
seda viidates algallikale;

16. otsib ja haldab vajalikke andmeid,
sisestab need tabelisse, esitleb diagrammina.

Randvere Kooli Ainevaldkond: Informaatika Oppeaine:
ainekava Informaatika
Kooliaste: II Klass: 4 Tundide arv: 1
Opitulemused: Oppesisu:

Opilane: Teenuste turvalisus, nutirakenduste

1. jargib veebilehele kommentaare lisades,
veebifoorumi ja postiloendi vahendusel
toimuvas arutelus osaledes nii tunnustatud
suhtlusnorme kui ka selle keskkonna
noudeid;

2. selgitab ebaeetilise digisuhtluse
voimalikke

tagajdrgi ning hindab kriitiliselt
veebisuhtluse sisu ja turvalisust;

3. haldab ja kaitseb oma digitaalset
identiteeti, sh kasutades mitmeastmelist voi
-faktorilist isikutuvastust ja parooli taaste
meetodeid, selgitab oma sotsiaalmeedia vms
konto privaatsusseadete hddlestamise
vajadust;

4. kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas
seda mirgata ja vastavas olukorras kdituda;
rakendab turvameetmeid oma arvuti ja
nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja
pahavaratorje, jilitusrakendused jne);

5. kirjeldab ja véldib digivahendi
kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele
(sOltuvus, liigese ja rithivead, ndgemise
halvenemine), teeb vastavaid
voimlemisharjutusi (silmadele,

randmetele jne);

6. tuvastab ja lahendab iseseisvalt
lihtsamaid probleeme torkuvate
digiseadmete vOi rakendustega.

privaatsusseaded. Veebisisu kriitiline
hindamine, sotsiaalse manipuleerimise
dratundmine algtasemel.

Interneti turvalisus, selle ajalugu ja
tdnapdevased probleemid.
Infosiisteemid ja veebikeskkonnad.
Suhtlemine internetis.
Programmjuhtimisega seadmete
t60pShimotted ja ajalugu.
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Randvere Koolt | ... . ldkond: valikaine Uippieantirs:
ainekava informaatika
Kooliaste: 111 Tundide arv: 0,5
kooliaste HERE o RS tundi nidalas
Opitulemused: Oppesisu:

Oskab Microsofti OneDrive
keskkonnas navigeerida ja seda
efektiivselt kasutada;

Teab ja oskab kasutada erinevaid
Microsofti tarkvarade kasutamise
aluseid ning rakendusvoimalusi.

Terve aine viltel kasutab Opilane
OneDrivei keskkonda; loob
dokumente, jagab dokumente; tutvub
ja opib Wordi, Exceli ja PowerPoint
tarkvarade voimalustega.

Moistab ohte internetis;

Oskab analiitisida ja suurendada
isiklikku privaatsust ja turvalisust
internetti kasutades.

Praktiseerib loogilist mdtlemist ja
pohjendamist sotsiaalmeedias
postitatu peal, proovib leida ja
mdista peidetud infot; analiiiisib
materjali internetis; tutvub ja
analiiiisib turvalahendusi
eneseteadlikkuse tostmiseks.

Maistab autoridigust ja selle
tahtsust.
Oskab allikatele viidata.

Leiab internetist materjali ning
analiiiisib selle kasutusdigust; loob
ise materjali ning rakendab vastavaid
autoridiguse ndudeid.

Viitab korrektselt.

Moistab IKT vahendite
kasutamisega seotud ohtusid ja
nende mdju endile.

Leiab lahendusi IKT vahendite
kasutamisega seotud ohtude moju
vihendamiseks.

Opilane tutvub potentsiaalsete
ohtudega seoses IKT vahendite
kasutamisega, Opilane analiiiisib ja
leiab potentsiaalseid lahendusi nende
ohtude mdju vihendamiseks.

Maistab tehisintellekti
aluspohimotteid ja toob nditeid
nende igapédevaelus rakendamisest.
Oskab selgitada keelemudelite
toOpohimatet ja arutleda nende
kasutusvdimaluste, ohtude ja
piirangute iile.

Rakendab keelemudeleid loovt5os.

Opilane tutvub tehisintellekti ja
keelemudelite robotitega; dpib neid
efektiivselt ja kasulikult kasutama
(nt loovtdo tegemise kéigus); teab
nende potentsiaalseid ohtusid ning
kasutegureid.

Oskab efektiivselt teha koost6od
kaasopilastega kasutades IKT
vahendeid.

Oskavad efektiivselt esitleda projekti
ja ennast selgelt viljendada.

Opilased teevad riihmatdid
erinevates keskkondades ning
harjutavad kohustuste jagamist
pikema ajaperioodi peale; iseseisvalt
lahendavad esinevaid muresid ja
probleeme.
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Randvere Kooli | ;. valdkond: valikaine Ui
ainekava informaatika
Kooliaste: 111 Klass: 8 Tundide arv: 0,5
kooliaste tundi nddalas
Opitulemused: Oppesisu:

Opilane oskab planeerida aega ja
lahendada ette tulevaid probleeme.
Oskab ennast analiiiisida.

Oskab koostada ja vormistada
nouetelevastavat loovtdo kirjalikku
osa.

Oskab koostada loovtdo esitlust.
Oskab koostada kaitsekdne ja
loovt6od kaitsmiskomisjoni ees
kaitsta.

Opilane 1&petab enda valitud loovtdo
téhtajaks.

Kirjutab ja vormistab nduetele
vastava loovtdo kirjaliku osa ja
esitluse

Kaitseb kaitsmiskomisjoni ees
loovtdod.

Opilane kontrollib enda jalajilge
internetis.

Opilane kiib 1ibi enda isiklikud
kontod ja materjalid internetis;
analiilisib nende vajalikkust avalikus
keskkonnas ning teeb vastavad
jareldused; vajadusel puhastab enda
jalajilge.

Opilane teab ja oskab kasutada IKT
toovoimalusi.

Opilane uurib ja tutvub IKT
valdkonna todvoimalustega; uurib
nende harusid ning analiiiisib nende
sobivust endiga.

Opilane teab erinevaid CV
koostamise pohimdtteid ja vdoimalusi
(tekstiredaktorid,
kujundusprogrammid, jne).

Oskab koostada endale CV.

Opilane uurib ja tutvub CV
olemusega; kasutab varem Opitut, et
koostada endale esialgne CV.
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Opilane oskab kasutada eesti.ee
keskkonda ning mdistab selle
tahtsust ja kasu.

Opilane tutvub eesti.ee keskkonnaga
ning uurib ja analiilisib selle
voimalusi.

Oskab aidata enda
perelitkmeid/muid inimesi interneti
turvalisuse osas.

Opilane tutvub interneti kasutamise
ohtudega, mille sihtriihm nad ei ole;
Opilane uurib ja analiiiisib nende
ohtude mdju erinevatele osapooltele;
Opilane teadvustab ja suudab neid
ohte tutvustada enda
pereliikmetele/teistele inimestele.




