Kehtestatud direktori kdskkirjaga nr. 1-3/1 29.01.2026

Randvere Kooli ainekava Aine: matemaatika Oppeaine: matemaatika

TOIMETULEKU OPE

Kooliaste: I-III arengutase

Oppeaine kirjeldus:

Matemaatikaalased teadmised ja oskused on toimetuleku eeldused olmes ja to0s, seetdttu on matemaatika dppe- ja kasvatuse eesmérk toimetulekudppes

luua opilasele tingimused matemaatikapddevuse kujunemiseks:

= suutlikkus praktilise tegevuse protsessis tajudele toetudes orienteeruda hulkade, mddtude ja arvude vahelistes seostes ja suhetes;
» kasutada monda enamlevinud mdotevahendit;

= sooritada elementaarseid matemaatilisi tehteid (praktiliselt, materialiseeritult);

= moista ja kasutada praktilise tegevusega seotud graafilisi siimboleid ja lihtsaid mudeleid;

= riihmitada objekte tajutavatele tunnustele ja tajukujutlustele toetudes;




Kehtestatud direktori kdskkirjaga nr. 1-3/1 29.01.2026

= teostada igapdevaelus toimetulekuks vajalikke rahalisi toiminguid dpitud arvuvalla piires.

Matemaatikat dpitakse integreeritult teiste Oppeainete ja tegevustega, kasutatakse méngulisi ja elulisi situatsioone, laua- ja arvutiméinge. Harjutamisel
kasutatakse abiks mitmesuguseid arvutiprogramme. Matemaatika Opetamine toimub integreeritult teiste dppeainete ja tegevustega. Matemaatikaalased
teadmised ja oskused on olmes ja t60s toimetuleku eeldused, seepirast seostatakse matemaatka dpetamine toimetulekudppes tihedalt igapdevase eluga.
Oppeprotsessis taotletakse dpilaste matemaatikapiddevuse kujunemist: suutlikkus praktilise tegevuse protsessis tajudele toetudes orienteeruda hulkade,
mddtude ja arvude vahelistes seostes ja suhetes; kasutada monda enamlevinud mddtevahendit; sooritada elementaarseid matemaatilisi tehteid (praktiliselt,
materialiseeritult); mdista ja kasutada praktilise tegevusega seotud graafilisi siimboleid ja lihtsaid mudeleid; rithmitada objekte tajutavatele tunnustele ja
tajukujutlustele toetudes; teostada igapdevaelus toimetulekuks vajalikke rahalisi toiminguid dpitud arvuvalla piires. Uusi teadmisi ja oskusi Opetatakse
osaoskuste kaupa, kasutades méingulisi ja elulisi situatsioone. Matemaatikatundide ldbiviimisel on eriline osakaal vaatlusel, dppekdikudel ja praktilistel
tegevustel. Matemaatilisi oskusi vdib omandada/kinnistada duesdppe vormis, rdhutades praktilise harjutamise osa. Opetamisel kasutatakse konkreetseid
ja Opilaste kogemustega iihtivaid véljendeid. Esemete ja nende tunnuste iildistamise ja riithmitamise aluseks on konkretiseerimine. Tédhelepanu pooratakse
riihmade moodustamiseks vajalikele tunnustele, hulkadega opereerides méargatakse hulga elementide muutusi, hulga muutumise pohjusi. Kdik tilesanded
hulkadega sooritatakse esmalt materjaliseeritult, kasutades erinevaid esemaid, asju ja pildimaterjali. Tekstiilesanded on enamasti suulised ning neil on
praktiline ja Opilastele lihtsalt moistetav sisu. Sotsiaalmatemaatika tunnid viiakse 14bi t66 Oppe voi elu- ja toimetulekudppe tundidega integreeritult.

Harjutamisel kasutatakse voimalusel abiks mitmesuguseid mangulisi arvutiprogramme.

Matemaatika dpetamisel toimetulekudppes ldhtutakse iga konkreetse Opilase hetke arengutasemest ja l&hima arengu vallast. Individuaalse dppekava

(I0K) koostamisel arvestatakse iga dpilase individuaalseid vdimeid, hetke arengutaset ja lihima arengu valda. Juhul, kui dpilase teadmiste ja oskuste
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tase iiletab pohikooli lihtsustatud riikliku dppekava toimetulekudppe matemaatika ainekava Opitulemustes ja dppesisus esitatu, lihtutakse IOK

koostamisel pohikooli lihtsustatud riikliku dppekava lihtsustatud dppe matemaatika ainekavades esitatud oppesisust.

OPITULEMUSED JA OPPESISU

[ arengutase

Matemaatika dpetamine toimub {ildoppe pohimdttel — integreeritult teiste ainetega. Olulisel kohal on praktilised tegevused mitmesugustest esemetest

koosnevate hulkadega, vaatlus- ning eristamisoskuse kujundamine: osahulkade ithendamine, osahulga eraldamine, hulkade vordlemine.

IT arengutase

Opilase iseseisvuse suurenemine dpiiilesannete tditmisel. Opitakse loendama ning seostama hulka ja arvu, lahendama praktilisi arvutusiilesandeid 10

piires.
III arengutase

Rdhuasetus on nn sotsiaalmatemaatikal. Matemaatikat dpitakse eluliste probleemide parema mdistmise ja edukama lahendamise eesmirgil. Analiiiisitakse

ja lahendatakse matemaatilisi probleemsituatsioone (sh tekstiilesandeid).
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TEGEVUSED ESEMETEGA, SUURUSKUJUTLUSED - opitulemused

I arengutaseme 106puks

IT arengutaseme 15puks

IIT arengutaseme 16puks

Opilane:
e cristab esemeid ja nende kujutisi (3—4
elementi) vérvuse, suuruse, vormi jargi;
e rithmitab objekte ja graafilisi kujutisi
etteantud tunnuse alusel;
e korvutab esemeid paaride

moodustamiseks.

Opilane:
e vordleb esemeid ja nende kujutisi dpitud
suurustunnuste jérgi;
e koostab esemetest voi nende kujutistest
(kuni 5 elementi) nii kasvavat kui ka

kahanevat jada.

Opilane:

e vordleb esemeid ja nende kujutisi ning
koostab erinevaid jadasid opitud
suurustunnuste jargi;

e koostab ndidise jargi mitmest
geomeetrilisest kujundist koosneva
jada;

e riihmitab objekte ja graafilisi kujutisi
sonalise juhendi jdrgi 2-4 tunnuse

alusel.

TEGEVUSED ESEMETEGA, SUURUSKUJUTLUSED - 6ppesisu

I arengutasemel

IT arengutasemel

III arengutasemel

Esemete vaatlemine ja eristamine, nimetamine:
esemed  klassis, Opilaste riietusesemed,
koolitarbed, ménguasjad, puuviljad. Esemete
otstarve.

Esemete virvuse eristamine ja viljendamine.

Esemetest vo1 nende kujutistest jadade
koostamine suurustunnuste jirgi nii kasvavas
kui kahanevas jarjekorras.

Esemete ja nende kujutiste vordlemine (pikk-
liihike, tihepikkused; korge-madal,

Esemete ja nende kujutiste vordlemine korguse,
paksuse/jameduse, sligavuse, mahu tunnuste
jargi.

Jadade koostamine suurustunnuste jirgi. Jadade
piiride sonastamine (see podsas on koige
madalam, see kuusk on kodige kdrgem).
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Esemete vordlemine vérvuse, suuruse jargi
(suur-vaike, pikk-liihike, iihesuurused)

Esemete leidmine tunnuse jérgi, riihmitamine
etteantud tunnuse alusel, tunnuse sOnastamine.

tihekorgused, lai-kitsas, tihelaiused;
tihesuurused).

Objektide ja graafiliste kujutiste kogumist
sarnaste esemete leidmine 2-4 tunnuse alusel.

VORMIKUJUTLUSED - épitulemused

I arengutaseme 16puks

IT arengutaseme 16puks

[T arengutaseme 16puks

Opilane:
e riihmitab objekte ja graafilisi kujutisi
etteantud tunnuse alusel;
e eristab immargusi ja kandilisi esemeid,

nende graafilisi kujutisi.

Opilane: Opilane:
e vordleb esemeid ja nende kujutisi dpitud e vordleb esemeid ja nende kujutisi ning
vormitunnuste jargi; koostab erinevaid jadasid opitud

e koostab esemetest voi nende kujutistest

(kuni 5 elementi) nii kasvavat kui ka

kahanevat jada;

e tunneb Opitud geomeetrilisi kujundeid,

oskab neid nimetada; leiab timbritsevast °

keskkonnast vastavakujulisi esemeid;
e rithmitab objekte ja graafilisi kujutisi

kahe etteantud tunnuse alusel.

vormitunnuste jargi;
e koostab ndidise jirgi mitmest
geomeetrilisest kujundist koosneva
jada;
rithmitab objekte ja graafilisi kujutisi
sonalise juhendi jargi 2—4 tunnuse

alusel.
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VORMIKUJUTLUSED - oppesisu

I arengutasemel

IT arengutaseme |

IIT arengutasemel

Ummargused ja kandilised objektid. Pallide,
kuubikute, klotside vordlemine kuju, kuju-

varvuse ja kuju-suuruse jargi ndidisele toetudes.

Esemete ja graafiliste kujutiste (ring, kolmnurk,
nelinurk) rithmitamine kuju (immargune,
kandiline) jargi.

Graafiliste kujutiste kopeerimine (joonte
tombamine).

Objektide vordlemine kuju jérgi.

Geomeetrilised kujundid ring, kolmnurk, ruut,
ristkiilik. Aratundmine, konstrueerimine,
vordlemine, joonistamine, joonestamine
(joonlaua abil), nimetamine.

Mustrite koostamine. Erisuurustega
geomeetrilistest kujunditest jadade koostamine
kahanevas ja kasvavas jarjekorras.

Esemete piltide jargi vordlemine
(nelinurk/kandiline - teler, ring - pall jne).

Mustrite koostamine. Geomeetrilistest
kujunditest koostatud jadade jatkamine
jarjestust séilitades.

Eluline mirkamine, mis kujuga on timbritsevad
objektid (maja nagu ristkiilik, kdnnu pind nagu
ring, aken nagu nelinurk jne).

RUUMIKUJUTLUSED - 6pitulemused

I arengutaseme 16puks

IT arengutaseme 10puks

III arengutaseme l1opuks

Opilane:

e modistab ruumisuhteid all, peal, ees,
taga, korval, asetab esemeid nimetatud
kohale;

e tegutseb lihtkorralduste alusel dpitud

ruumisuhteid maoistes ja kasutades.

Opilane:
e tajub ruumisuhteid (vasakul/paremal)
oma keha ja teise objekti suhtes;
e moistab suhteid ees, esimene, keskel,

korval, kdige taga, viimane;

Opilane:
e médrab objekti asukohta ruumis,
arvestades kahte parameetrit;
e tdidab ruumisuhteid sisaldavaid

tegevusjuhiseid.
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e oskab méiirata esemete asukohta
ruumisuhete mdistete zileval — all,
tilemine-alumine, peal - all; ees-taga-
Jjarel; korval, juures, vahel, keskel; sees
—vdljas (peale-alla, peal, all, korval,

Jjuures); kaugel-lihedal piires.

RUUMIKUJUTLUSED - oppesisu

I arengutasemel

IT arengutasemel

IIT arengutasemel

Oma keha tajumine. Kehaosad.

Eseme asukoha méddramine Opilase kehast
lahtuvalt: ruumisuhted minu ees — minu taga,
ette — taha.

Objektidevahelised ruumisuhted: peale — alla,
peal — all, korval, juures.

Eseme asukoha miidramine Opilase kehast ja
teistest objektidest 1dhtuvalt.

Objektidevaheliste ruumisuhete tajumine: ees,
esimene, keskel, korval, koige taga, viimane.

Esemete asukoha médratlemine ja paigutamine
Opitud ruumisuhete piires.

Uleval — all, iilemine-alumine, peal - all; ees-
taga- jdarel; korval, juures, vahel, keskel.

Sees — vdljas (peale-alla, peal, all, korval,
Jjuures).

Kaugel-ldihedal.

Eseme asukoha méaaramine oma keha suhtes,
teise esemete suhtes muutuvates tingimustes
ruumis ja tasapinnal.

Ruumisuhteid sisaldavate tegevusjuhiste
moistmine ja tditmine.
Orienteerumine ruumis / tasapinnal kahe

parameetri raames: all - paremal, iileval vasakul
Jjne.
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Parema - vasaku poole leidmine, nendest
lahtuvalt asukoha médramine. Esemete
asetamine paremale - vasakule.

AJAKUJUTLUSED - 6pitulemused

I arengutaseme 10puks

II arengutaseme 16puks

[II arengutaseme 1opuks

Opilane:

e cristab suunatult toetudes niitlikule
materjalile voi piltidele tegevuste
jarjestust: praegu, enne, pdrast;

e seostab igapdevategevusi
O0pdevariitmiga, jargib suunatult
piltpdevaplaani;

e nimetab suunamisel kdesolevat
aastaaega,

e oskab seostada oma siinnipdeva

aastaajaga.

Opilane:

e cristab tegevuste ja siindmuste
toimumist eile, tdna, homme;

e teab 60pdevaosasid, nddalapdevade ja
aastaaegade jargnevust ja nimetusi;

e seostab niddalapdevi oma igapdevaste
toimingutega, jalgib ja jargib
paevaplaani;,

e teab oma vanust ja siinnipdeva;,

e tunneb kella téis- ja pooltunni

tdpsusega.

Opilane:

e scostab siindmused ajaga;

e kasutab kalendrit; teab kuupéeva,
jarjestab kalendrikuud, suudab seostada
kalendrikuud aastaaegadega,

e koostab, jilgib ja jirgib padeva- ja
nddalaplaani;

e teab kellaaja mérkimise viise ja tunneb
kella veerand- ja kolmveerandtunni
tdpsusega, seostab kellaaja

igapdevategevustega.
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AJAKUJUTLUSED - oppesisu

I arengutasemel

IT arengutasemel

IIT arengutasemel

Aastaaja tajutavad tunnused.
Péev - 60.

Pédeva osad: 60, paev. Inimeste tliiipilised
tegevused pdeval, 60sel.

Piltpdevaplaan.
Oppetunni/ dppetsiikli tegevuste piltlik jada.

Isikliku pdevaplaani tditmine: praegu, enne,
pdrast, samal ajal.

Nédal. Kooli- ja puhkepédevad.

Naidalapédevade PCS piltide, piktogrammide vm
pildilise materjalina esitatult dra tundmine,
seostamine vastavate vérvide ja tdhtedega.

Enda siinnipdeva aastaaeg.

Aastaaegade jargnevus, nimetused. Enda
tegevuste seostamine aastaacgadega.

Obpieva osad ja nende jirgnevus: 66, piev,
hommik, 16una, ohtu, 66; iseloomulikud/
tuttavad tegevused ja seisundid.

Téna, eile, homme, seostamine tunniplaaniga,
nidalapidevade nimetustega.

Eilsete tegevuste meenutamine. Suunatult
lahituleviku plaanide tegemine.

Enne, pérast, ruttu/ kiiresti, kaua.

Téis- ja pooltund. Taistundide seostamine laste
tegevustega.

Téis- ja pooltunni middramine mehaaniliste ja
elektrooniliste kellade abil.

Vanus. Siinnipéev.

Aasta ja 12 kuud. Aastaajad, seostamine
kuudega.

Stindmuste ja tdhtpdevade seostamine
aastaaegadega.

Nédala- ja kuupédeva seostamine toetudes
kalendrile.

Kalendri kasutamine. Kalendrist kiisitud teabe
leidmine.

Kella tundmine. Téistund, pooltund,
veerandtund, kolmveerandtund. Ajakavad: tv-
kava, sdiduplaan, elektrooniline tabloo,
kohtumised, visiidi aeg jms.

Enneldunane ja parastlounane kellaeg, nt 8:00 -
20:00, 9:00 - 21:00 jne.

Kuupéev ja kellaaeg telekavas.

Aja planeerimine seoses enda tegevusega.
Plaanide tegemine.

HULGAKUJUTLUSED - 6pitulemused

I arengutaseme 10puks

IT arengutaseme 16puks

III arengutaseme 1opuks

Opilane:

Opilane:

Opilane:
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e cristab hulki liks/palju; seostab hulga e Joendab esemeid, seostab hulga, arvu ja e Joendab esemeid ning seostab hulga,
arvuga 1-2; numbri 1-10 piires; arvu ja numbri dpitud arvuvalla piires;
e iihendab hulki ja eraldab osahulki; e suudab abiga lahendada matemaatilisi e koostab matemaatilisi jutukesi etteantud
e osaleb mingulises tegevuses jutukesi ja joukohaseid elulisi hulkade jérgi;
matemaatilise jutukese lahendamisel. tilesandeid hulkade tihendamise, hulgast e suudab vorrelda hulki (praktiliste
osa eraldamise ning vordlemise kohta; vahendite abil), kasutades mdisted
e vastab kiisimusele mitu? dpitu ulatuses. rohkem, vihem, iihepalju;

e jaotab praktiliste tegevustega hulki
erinevateks osahulkadeks, tthendab
osahulki iiheks hulgaks.

HULGAKUJUTLUSED - ppesisu
I arengutasemel IT arengutasemel IIT arengutasemel
Objektide rithma vaatlemine. Hulga samavédrsuse sdilimine elementide Hulkade praktiline suurendamine,
o . asukoha ja paigutuse muutumisel. vihendamine, vordsustamine.
Hulga suuruse tajumine: iiks-palju.
C Objektide rithmade/ hulgakaardi vaatlemine, Hulkade praktiline ihendamine, eraldamine,
Hulkade moodustamine {ihise tunnuse alusel. I 2 . . .
iks-iiheses vastavuses vordlemine peale, jaotamine osahulkadeks.
Standardsete hulkade tajumine. Hulk-arv seos korvale asetamisega. Tulemuse sOnastamine: on .
. . : . . N Hulga koostisse kuuluvate osahulkade
ilma loendamiseta: kuni 2 elementi hulgas, samapalju, on rohkem, on vihem. variativsus

hulkade ja hulgakaartide tajumine.
Matemaatiliste jutukeste koostamine pdhinedes
etteantud hulkadele.
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Matemaatilised jutukesed hulkade praktiliseks
muutmiseks - thendamiseks, osahulga
eraldamiseks.

Hulkade praktiline suurendamine,
vihendamine, vordsustamine tiksithesele
vastavusele toetudes.

Hulkade moodustamine elementide (vota
pallid), arvu (vdta kaks), elementide {ihe kuni
kahe tunnuse (vota suured punased), arvu ja
tunnuse jargi (vota kaks suurt palli).

Hulga elementide loendamine 10 piires.

KUJUTLUSE LOOMINE ARVUST, TEHTED ARVUDEGA - dpitulemused

I arengutaseme 10puks

IT arengutaseme 16puks

IIT arengutaseme 16puks

Opilane:
e cristab hulki iiks/palju; seostab hulga
arvuga 1-2;

e eristab numbreid teistest simbolitest.

Opilane:

e Joendab esemeid, seostab hulga, arvu ja .

numbri 1-10 piires;

e teab naturaalarvude jdrjestust 1-10;

e loeb ja kirjutab Opitud numbreid;

e liidab ja lahutab loendamise teel viie
piires;

e tunneb ja oskab abiga kasutada
aritmeetilisi tehtemérke: +, —, =;

e kasutab suunatult kalkulaatorit;

Opilane:

loendab esemeid ning seostab hulga,

arvu ja numbri Opitud arvuvalla piires;

e teab naturaalarvude jéarjestust Opitud
arvuvalla piires, loeb ja kirjutab
mitmekohalisi numbreid;

e liidab ja lahutab peast v4i abivahendeid

kasutades Opitud arvuvalla piires.
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e vastab kiisimusele mitu? Opitu ulatuses.

KUJUTLUSE LOOMINE ARVUST, TEHTED ARVUDEGA - oppesisu

I arengutasemel

II arengutasemel

III arengutasemel

Arv kui hulga tunnus: hulk-arv seos.
Erinevatest asjadest hulkade loomine.
Erinevate hulkade vordlemine: iiks ja palju.

Suuliste instruktsioonide alusel leidmine kus on
iiks ja palju.

Hulga arvuga seostamine kahe piires.

Numbrite kuju tundmine. Numbrite eristamine

tahtedest, geomeetrilistest kujunditest, muudest
objektidest.

Numbrite piirjoonestamine, kirjutamine,
voolimine, konstrueerimine.

Erinevalt kirjutatud ja kujundatud samade
numbrite riihmitamine.

Loendamine vastavalt dpilase voimetele.

Arvu suurendamine ja vihendamine toetudes
abivahenditele (eeltdo liitmisele ja
lahutamisele).

10 piires erinevate iilesannete sooritamine
hulkade toel: hulkade moodustamine, koguse
loendamine, vordlemine.

Uue arvu moodustamine eelmisele iihe
juurdelisamise teel.

Arvule vastavate hulkade tajumine ja
moodustamine.

Arvurida, arvu naabrid.

Arvude 0Oiges jirjekorras nimetamine,
panemine, kirjutamine.

Arv-number. Seos hulk-arv-number.

Jargarvud (esimene, teine, kolmas, neljas,
viies).

Arvu ja jargarvu vastandamine.

Hulga jaotamine osahulkadeks. Arvu koostis
(liitehitus).

Aritmeetiliste mirkide tundmine ja kasutamine.

Liitmise ja lahutamise loogika mdistmine.

Arvu liitehituse kasutamine liitmisel ja
lahutamisel, arvu kiimnendkoostise
tutvustamine.

Naturaalarvude jarjestus 1-100 piires kasutades
abivahendeid (arvutabel)

Taiskiimnete numeratsioon 100-ni.

Arvuridade loomine kasvavas ja kahanevas
jarjekorras.

Jargarvude praktiline kasutamine igapaevaelus.

Liitmine ja lahutamine erinevate abivahendite
abil Opitud arvuvalla piires.

Mitmekohaliste numbrite moodustamine.
Kirjutamine, lugemine, nimetamine.

Kalkulaatori iseseisev kasutamine elulistes
olukoradades.
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RAHAUHIKUD - 6pitulemused

I arengutaseme 106puks

IT arengutaseme 16puks

III arengutaseme l1opuks

Opilane:
e omab ettekujutust raha olemasolust ja
funktsioonist;
e kasutab koostegevuses méangulistes voi

praktilistes situatsioonides raha.

Opilane:

e tunneb kéibel olevaid rahaiihikuid
Opitud arvuvalla piires, teab pangakaardi
kasutamise voimalusi;

e cristab 1- ja 2-euroseid miinte
eurosentidest;

e kasutab suunamisel raha ostude eest

maksmisel.

Opilane:
e kasutab raha Opitu piires kauba eest
maksmisel;

e kasutab pangakaarti maksmisel.

RAHAUHIKUD - gppesisu

I arengutasemel

IT arengutasemel

IIT arengutasemel

Sarnaste rahatihikute leidmine ja riihmitamine.
Erinevus paberraha ja miindite vahel.

Raha otstarve moistmine.

Elementaarsed poemingud.

Miintide suuruse alusel vordlemine /
ruhmitamine.

Euro 5-, 10-, 20-, 50- eurosed paberrahad,
nende dratundmine.

Euromiindid ( 1ne ja 2ne euromiint).
Sendid, eristamine euromiintidest.
Paberraha vahetamine.

Poeming.

Raha saamine ja kasutamine.

Palk, pension, toetus, sisseostud, iiiir, erinevad
teenused, jne.

Praktilised iilesanded rahaga: ostmine,
miiimine, maksmine, laenamine.

Eelarve koostamine, oma tulude ja kuulude
kokku lugemine. Raha kokkuhoid.
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Raha kasutamine suunamisel ostude, maksete Raha kasvavas ja kahanevas jarjekorras
tegemisel. jarjestamine.

Pangakaardi, kinkekaardi, kliendikaardi Elementaarsete summade moodustamine tapsest
otstarve ja kasutus. rahast (nt 7 eurot, 5.50 eurot, 4 eurot).

Erinevate summade moodustamine. Raha
vahetamine.

Viikeste ostude sooritamine kaupluses. Raha
vOi pangakaardi ja kliendikaardi kasutamine
maksmisel. Ostu sooritamine tavakassas ja
iseteeninduskassas.

Hinnasiltide leidmine ja lugemine. Hinna ja
olemasoleva raha seos. Moisted: jatkub/ei jatku
raha.

Internetipanga kasutamine.

Teiste riigi rahaiihikud ja nende erinevus Eesti
(Euroopa) omadelt.

MOOTUHIKUD JA MOOTMINE - dpitulemused

I arengutaseme 16puks IT arengutaseme 15puks [II arengutaseme 1opuks
Opilane: Opilane: Opilane:
e ecristab suunatult objekti mdddetavaid e kasutab suunatult modtevahendeid e oskab moota opitud mddtevahenditega;
tunnuseid praktilises tegevuses. praktilises tegevuses;
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e oskab modta moddupulgaga,

sammudega, kaaluga;

e tajub lihastundlikkuse alusel raskemat ja

kergemat;

e teab pikkusiihikut meeter, raskusiihikut
kilogramm, mahuiihikut liiter;

e sooritab abiga praktilisi mootmis- ja

kaalumisulesandeid.

e teab erinevate mootiihikute (pikkus-,
raskus-, mahuiihikud) nimetusi ja
praktilist tihendust;

e teab enamlevinud modtiihikute
lithendeid (kg, g, cm, m, km, 1, dI, ml);

e kasutab Opitud modtiihikuid praktilises

tegevuses.

MOOTUHIKUD JA MOOTMINE - dppesisu

I arengutasemel

IT arengutasemel

III arengutasemel

Kaalumine kédega, objekti raskuse tajumine.
Objektide vordlemine: kerge ja raske.

Asjade vordlemine pikkuse ja laiuse alusel.
Joonalaua abil joonte tdmbamine.

Opilase kaalumine ja pikkuse mddtmine medde
juures.

Kraadiklaasi kasutamine.

Mootmine moddupulgaga, sammudega,
sormedega. Modtmise tulemuse sdnastamine
arvuga.

Eri raskusega objektide vordlemine
lihastundlikkuse alusel: kerge-raske, kergem-
raskem, samasugused.

Erinevad mddduriistad: kaalud, joonlauad,
moddulindid, médtekannud, termomeetrid.

Kaalumine mehaanilise ja elektroonilise
kaaluga. Kilogramm. Opilaste kaalumine
Oppesituatsioonis.

Pikkusiihikud: mm, cm, m, km.
Raskusiihikud: g, kg.

Opilaste pikkus ja kaal, enda pikkuse ja kaalu
teadmine. Jarjestamine: pikka, keskmise voi
lithike kasvu.

Mahuiihikud: ml, dl, 1.

Mahu modtmine koduste vahenditega: klaas,
lusikas, mootekann.
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Oma kasvu teistega vordlemine rivi
moodustamisel. Opilaste mddtmine
Oppesituatsioonis.

Sirgjoone joonestamine etteantud mdddu jargi.
Sirgjoone modtmine.

Eri mahuga anumad.

Kaalu- ja mahuiihikute kasutamine
toiduvalmistamisel. Pakenditelt mdotiihikute
leidmine ja lugemine.

Juhendamisel mootithikute teisendamine.

Termomeetrid. Kehatemperatuuri mdotmine,
ndidu lugemine, seostamine terve - haige. Toa-
ja vélistemperatuuri modtmine, nididu
lugemine, seostamine sobiva riietusega.

Keha moddud ja vastava suuruse riietus ja
jalanoud.

SOTSIAALMATEMAATIKA

. ELULISTE PROBLEEMIDE PRAKTILINE LAHENDAMINE - opitulemused

I arengutaseme 16puks

IT arengutaseme 16puks

III arengutaseme 1opuks

Opilane:
e osaleb méngulises tegevuses
matemaatilise jutukese lahendamisel;
e kasutab méngulises tegevuses suunatult
tuttavaid digivahendeid, osaleb mones

opitud lauaméngus.

Opilane:

e suudab abiga lahendada matemaatilisi
jutukesi ja joukohaseid elulisi
ilesandeid hulkade ihendamise, hulgast
osa eraldamise ning vordlemise kohta;

e valib meelepdrase laua- voi

arvutimingu, kasutab suunamisel

Oppetegevuses tuttavaid digivahendeid.

Opilane:
e kasutab kalkulaatorit igapdevaelus;
e 2)asutab digivahendeid
eesmdirgipdraselt ja internetiohutuse
algtddesid silmas pidades;

e oskab mingida lauaminge;
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e koostab ja lahendab elulise sisuga
tekstiilesandeid toetudes néditvahenditele

ja praktilistele tegevustele.

SOTSIAALMATEMAATIKA. ELULISTE PROBLEEMIDE PRAKTILINE LAHENDAMINE - 6ppesisu

I arengutasemel

IT arengutasemel

IIT arengutasemel

Matemaatilised jutukesed hulkade praktiliseks
muutmiseks: tithendamiseks, osahulga
eraldamiseks.

Maingudes osalemine. Suunamisel oma
jérjekorra jédlgimine.

Erinevad (Oppe)méngud tahvelarvutis, arvutis,
SMART tahvlil jne. Opperobotid.

Jutukesed matemaatilistest situatsioonidest,
hulkade ja modtude seostest: iihendamine,
kokkuloendamine, osahulga eraldamine, kahe
hulga vordlemine. Kasutatakse praktiliselt
labitehtavaid tilesandeid, mille lahendus on
saavutatav situatsioonpildile toetudes.

Lauaméngude valik vastavalt soovidele,
situatsioonidele ja kaasméngijate arvule
(paarisming, riihmaméng).

Lauamingude lihtsamate reeglite moistmine,
teistele selgitamine.

Kalkulaatori kasutamine suunamisel.
Digivahendite kasutamine.

Haridusrobotite abil lihtsamate algoritmite
sooritamine.

Elulise sisuga 1-tehteliste tekstiilesannete
suunatud koostamine ja lahendamine, kusjuures
iilesannet sisu modelleeritakse nditvahenditega
(pildid, skeemid) voi praktilise tegevusega.

Kalkulaatori kasutamine ja selle otstarve
moistmine. Kalkulaatori tarkvara leidmine ja
kasutamine telefonis, tahvelarvutis, arvutis jne.

Digivahendite kasutamine dppimiseks ja
meelelahutuseks. Nende kahte otstarve
eesmarkide vahe moistmine.

Digivahendite turvaline kasutus.

Google maps'i abil marsruudi koostamine ja
jargimine.




